Jak vime, program vykonava radky kodu postupné, proto neni mozné vyménu obsahu dvou

proménnych realizovat ,z ruky do ruky”, tj. stylem A = B, B = A. Po pfifazeni A = B bychom prisli o

plvodni obsah proménné A. Nékteré programovaci jazyky maji pro tyto Gcely funkci Swap. Ve VBA si

ovsem musime pomoci jinak.

Univerzalni technikou je pouziti pomocné proménné.

oo uUuLp, WN R

Sub ZamenaObsahuPromennychA()

'univerzalni postup

Dim A As Integer
Dim B As Integer

'pomocna promeénna

Dim C As Integer

A=3
B=5
C=A
A=B
B=C
End Sub

Za vyreseni Ciselné Ulohy vyse uvedenym zplsobem by student ziskal bod. DalSi by obdrzel, pokud by

si dokazal poradit bez pomocné proménné. To Ize provést dokonce dvéma zplsoby.

OCoo~NOOUTS, WN -

Sub ZamenaObsahuPromennychB()

'Cisla

Dim A As Integer
Dim B As Integer

A=3
B=5
A=A+B
B=A-B
A=A-B
End Sub
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1 Sub ZamenaObsahuPromennychC()
2

3 'Cisla

4

5 Dim A As Integer

6 Dim B As Integer

7

8 A =3 '011 ve dvojkové soustavé
9 B=15 '101 ve dvojkové soustave
10

11 'XOR ... exclusive or, exkluzivni disjunkce
12 've VBA operator Xor

13

14 'B|A|AXorB

15 '0]0]0

16 011

17 1|01

18 '1]11]0

19

20 '6 ... 110 ve dvojkové soustave

21 A=A XorB

22 '3 ... 011 ve dvojkové soustavé

23 B = A XorB

24 '5 ... 101 ve dvojkové soustavé

25 A=AXorB

26

27 End Sub

Existuje alternativni metoda i pro retézce?

Ano, a dokonce mUze byt nékolikrat rychlejsi nez pri uziti pomocné proménné, jez vyzaduje spousty
prace s pameéti pocitace. Bavime-li se o pojmu ,string“ ve VBA (Visual Basic 4 a novejsi), pak mame
na mysli Basic String (BSTR). Textovy retézec je v paméti ulozen ve dvoubajtovém Unicode poli
znakd, jemuz predchazi 4 bajty (informace o délce), a ktery je ukon¢en dvoubajtovym znakem Chr(0).
Na misto v paméti prfitom mifi ukazatel (pointer). Vtip je tedy v tom, Ze nemusime ménit pfimo obsah
dvou proménnych, ale prohodime jejich ukazatele, podobné jako néjaky rostak vyméni cedulky WC
muzi a WC zeny. K tomu vSemu uz ovsem potrebujeme API, pifedevsim funkci CopyMemory.
Upozornuji, Ze jeji nespravné uziti mize sestrelit stavajici instanci aplikace Excel (nic vic, nic min,
sesit prosté pred experimentovanim ukladejte). Uvedena deklarace API funkce CopyMemory je platna

pro 32bitovy Excel. Jeji syntaxe odpovida standardu, nicméné si ji fada programatort prizplsobuje.

1 Private Declare Sub CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtIMoveMemory" (pDst As
2 Any, pSrc As Any, ByVal ByteLen As Long)
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1 Sub ZamenaObsahuTextovychPromennychAPI()
2

3 'datovy typ String

4 'prace s ukazateli a API

5

6 'rychlejsi oproti pomocné proménné

7 'dojde k pouhé vyméné ukazateld na retézce
8

9 Dim X As String

10 Dim Y As String

11

12 Dim T As Long

13

14 X = "Spejbl"

15 Y = "Hurvinek"

16

17 'ulozeni ukazatele na X

18 T = StrPtr(X)

19 'kopie ukazatele Y do ukazatele X, 32bit

20 CopyMemory ByVal VarPtr(X), ByVal VarPtr(Y), 4
21 'kopie ukazatele T do ukazatele Y

22 CopyMemory ByVal VarPtr(Y), T, 4

23

24 End Sub

Funkce StrPtr (string pointer), VarPtr (variable pointer), pfipadné ObjPtr (object pointer) v
dokumentaci VBA (VB) jen tak nenajdete. Jsou nedokumentované. Zjednodusené receno, vraci adresu

proménné v pameti.

Pokud se vratime k ¢isldm, pak mize zpracovani Cisel typu Long s pomoci API vypadat nasledovné:

1 Sub ZamenaObsahuPromennychLongAPI()
2

3 'datovy typ Long

4 'prace s ukazateli a API

5

6 Dim X As Long

7 Dim Y As Long

8

9 Dim T As Long

10

11 X =100

12 Y =300

13

14 'Long ... 4 bajty v paméti

15

16 CopyMemory T, ByVal VarPtr(X), 4

17 CopyMemory ByVal VarPtr(X), ByVal VarPtr(Y), 4
18 CopyMemory ByVal VarPtr(Y), T, 4

19

20 End Sub
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Pozn. Funkci CopyMemory miZzeme nasadit i na prosté kopirovani z jedné proménné do druhé,

dokonce i na pole.

1 Sub KopieTextAPI()
2

3 'datovy typ String
4

5 Dim X As String
6 Dim Y As String
7

8 X = "Spejbl"

9 Y = Space(Len(X))
10

11 CopyMemory ByVal StrPtr(Y), ByVal StrPtr(X), LenB(X)
12

13 End Sub

1 Sub KopieLongAPI()

2

3 'datovy typ Long (4 bajty)
4

5 Dim X As Long

6 Dim Y As Long

7

8 X = 123456

9

10 ‘CopyMemory Y, X, 4

11

12 'alternativné

13 '‘CopyMemory ByVal VarPtr(Y), X, 4
14

15 End Sub
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Sub KopiePoleLongAPI()
'pole, datovy typ Long

Dim aPoleZdroj() As Variant
Dim aPoleCil() As Variant

aPoleZdroj = Array(1492, 3.1415, 65536, #8/19/2014#)
aPoleCil = Array(1, 2, 3,4, 5)

'Variant ... 16 bajtl paméti pro cislo

‘celkem 16 bajtd * pocet prvkd v poli

'tj. 16 * (UBound(aPoleZdroj) + 1)

'lépe

16 * (UBound(aPoleZdroj) - LBound(aPoleZdroj)+ 1)

Dim X As Long
X = LenB(aPoleZdroj(0))

CopyMemory ByVal VarPtr(aPoleCil(0)), ByVal VarPtr(aPoleZdroj(0)), 16 * _
(UBound(aPoleCil) - LBound(aPoleCil) + 1)

End Sub

Pozn. Funkci CopyMemory Ize uplatnit i v pfipadé spojovani (nabalovani) retézcd.

Sub TechnikaNabalovaniAPI()
Dim aPoleRetezce() As Variant
Dim sRetezec As String
Dim i As Integer
Dim |Pos As Long
aPOleReteZCe = Array(llMII’ Iléll, Ilnll, "i", II(‘EII’ IIkII’ Ilall)

'vymezeni délky budouciho retézce
sRetezec = Space(UBound(aPoleRetezce) - LBound(aPoleRetezce) + 1)

'pro kazdy znak
For i = 0 To UBound(aPoleRetezce)

'nabaleni znaku na retézec
CopyMemory ByVal StrPtr(sRetezec) + IPos, ByVal StrPtr(aPoleRetezcel(i)),
LenB(aPoleRetezce(i))

‘Uprava pozice
IPos = IPos + LenB(aPoleRetezce(i))

Next i

End Sub
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Do hry se také Casto zapoji Uzké spojeni retézec-bytové pole. Ale to uz je jina kapitola.
Na zavér dnesniho Clanku jeste dva tipy.

Dvoustavova proménna
Dvoustavovou proménnou je myslena proménna typu Boolean, v niz chceme cyklicky zaménovat True

na False a naopak. Prvni z vypisl bych ohodnotil jednim bodem, druhy dvéma...

1 Sub DvoustavovaPromennaA()
2

3 'negace pravdivostni hodnoty
4

5 Dim bPromenna As Boolean
6

7 'bPromenna = ...

8

9 'obsahuje proménna False?
10 If bPromenna = False Then
11 bPromenna = True

12 Else

13 bPromenna = False

14 End If

15

16 End Sub

Staci si uvédomit, Ze ve skutecnosti provadime negaci pravdivostni hodnoty, pro kterou slouzi ve VBA

operator Not. Ten vhodné doplnime deklaraci proménné jako Static.

1 Sub DvoustavovaPromennaB()

2

3 'negace pravdivostni hodnoty
4

5 'procedura si bude pamatovat hodnotu proménné
6 'pfi dalSim volani

7 Static bPromenna As Boolean
8

9 'negace operatorem Not

10 bPromenna = Not bPromenna
11

12 End Sub

Dvouciselnd proménnd
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Timto pojmem minim proménnou, ktera ma nabyvat jedné ze dvou Ciselnych hodnot. Predstavte si
formular, ktery po klepnuti na tlacitko ma odkryt dalsi nastroje, tj. rozbalit se. Fakticky upravujeme

pouze jeho vySku (neberu nyni v potaz néjaky efekt rozbaleni).

Private Sub CommandButtonl Click()

'vychozi vySka formulare H = 100
'hodnoty H1 = 100, H2 = 300
'H1 + H2 = 400

'zména vysky formulare
Me.Height = 400 - Me.Height

P Ooo~JOUTE, WNPE

0 End Sub
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